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EDUCAGCAO FINANCEIRA

CONSUME,

A colecao Talentos - Empreendedorismo & Projeto de Vida e Educacao
Financeira & Consumo é um programa completo que integra
competéncias empreendedoras, planejamento pessoal com proposito e a
construcao de uma relacao consciente e responsavel com o dinheiro.

Alinhada a BNCC, a solucao conecta teoria e pratica por meio de atividades
vivenciais, gamificadas e trilhas de aprendizagem, que estimulam o
protagonismo juvenil, a criatividade, o pensamento critico e o
desenvolvimento de um projeto de vida etico, alinhado aos sonhos de
cada estudante.

Mais do que apresentar conceitos, a colecao Talentos
provoca debates, promove escuta ativa e estimula a
reflexao continua, tornando o aprendizado uma
experiéncia viva e transformadora.

Os objetos de conhecimento abordam temas como consumo
sustentavel, cidadania econdmica e planejamento financeiro
pessoal, além de incentivar a identificacdo de talentos, o
enfrentamento de desafios e a valorizacao de oportunidades.

Com recursos digitais em diferentes formatos, o programa
envolve a comunidade escolar, promovendo aprendizagem
significativa e atrativa.

Objetivo da colecao

O objetivo da colecdo Talentos é desenvolver as
habilidades e competéncias alinhadas a BNCC, sobre
temas como educacao financeira, consumo,
empreendedorismo e projeto de vida. Por meio de
uma proposta inovadora, com tecnologias integradas
ao material didatico, o material possibilita ao aluno
ser protagonista no seu processo de aprendizagem e
na vida pos-escolar.




Desenvolvimento de habilidades

EDUCAGAO FINANCEIRA
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@ CONSUMO CONSCIENTE 12)  €CONOMIA
Incentiva praticas sustentaveis Compreensao do funcionamento basico
e uso responsavel de recursos. da economia e de seus impactos sociais.
0O @ ASPECTOS SOCIOECONOMICOS
Q PLANEJAMENTO FINANCEIRO . LOCAIS E MUNDIAIS

Desenvolve organizacao de gastos,

orcamento e controle financeiro. Desenvolve analise critica das.
desigualdades e da globalizacao.

@‘@ TOMADA DE DECISAO CONSCIENTE

Estimula escolhas conscientes baseadas
em analise de dados e prioridades.
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@ DEFINICI'-‘\O, DE METAS % EMPREENDEDORISMO
(CURTO, MEDIO E LONGO PRAZO0) E PROJETO DE VIDA
Planejamento estratégico da vida Promove protagonismo, iniciativa e
pessoal, académica e profissional. construcao de metas com proposito.

W AUTOCONHECIMENTO E IDENTIDADE

Fortalece a construcao da identidade e
reconhecimento das prdprias potencialidades.

Diferenciais:

‘® Abordagem pratica e transversal da
educacao financeira e empreendedorismo.

- Atividades que mobilizam estudantes,
B familias e equipe gestora.

Autoavaliacao continua: ao final de cada
2o capitulo, o estudante é convidado a refletir
< sobre o que aprendeu e sobre as
experiéncias adquiridas.

Recursos digitais integrados aos livros, com
‘P  0RCodes que ampliam a experiéncia de
aprendizagem.

‘B Trilhas de aprendizagem personalizaveis.




€? > Composicao da solucio:

41 Livro do Aluno (consumivel).

4 Material de apoio destacavel.

41 Livro do Professor, com orientaces
metodologicas.

4 Livro da Familia.
41 Livro da Equipe Gestora.

41 Videoaulas, quizzes, animacdes e jogos
educativos integrados ao livro por QR Codes.

4 Trilhas de aprendizagem e outros recursos
digitais na Plataforma Solis.

41 Formacao pedagogica de professores.




0O material apresenta propostas que promovem
reflexdes sobre temas relacionados a educacao
financeira e ao consumo, ampliando o conhecimento
dos alunos e favorecendo escolhas mais conscientes
quanto ao planejamento e a administracao dos

recursos individuais e familiares.

A colecao propoe reflexoes sobre a Educacao Financeira
e o Consumo, com base em temas contemporaneos
abordados de forma integrada e transversal.
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O material apresenta propostas que promovem e incentivam

a cultura empreendedora, o protagonismo e atitudes s
empreendedoras, por meio de atividades e vivéncias que N
ampliam a visao de mundo dos estudantes, desenvolvem \
suas potencialidades e cultivam habilidades socioemocionais. \
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Livro do Aluno: apresenta as tematicas de forma ludica e
adequada a faixa etaria, desenvolvendo as habilidades
previstas na BNCC por meio de discussoes e atividades
praticas. O material traz inumeros Objetos Educacionais
Digitais (OEDs), como quizzes e jogos, que complementam
as atividades e proposicoes trabalhadas em sala de aula e
podem ser acessados via QR Codes.

LEGAD
TALENT:S
Livro do Professor: apresenta a fundamentacao
tedrico-metodologica alinhada aos temas abordados, as
competéncias gerais e especificas da BNCC, bem como
orientacoes e encaminhamentos metodologicos para as
atividades do livro do aluno. O acesso aos Objetos
Educacionais Digitais (OEDs) disponiveis na plataforma é
feito por meio de QR Codes nos livros.
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Livro da Familia: propGe atividades, tematicas e reflexdes
para serem realizadas em conjunto com os familiares, a partir
dos conteudos trabalhados com os estuantes em sala de aula.
0s projetos desenvolvidos ao longo dos capitulos também sao
retomados neste livro.




Biblioteca de Objetos Digitais

Recursos interativos que
enriquecem a experiéncia }"
de aprendizagem.

Chat

O
Canal direto de comunicacao
entre estudante e professor.

@// Videoaulas

Ampliam o conhecimento sobre S
0s temas propostos na colecao.

Trilhas de Aprendizagem

Guias personalizados com
conteudos e atividades
relacionadas ao tema.

Gestao de Projetos e Tarefas

Uso do sistema Kanban para
organizar e acompanhar os
projetos praticos do material.

Forum

Espaco para o dialogo entre
professor, estudante e turma.

Plataforma Gamificada

Para personalizar avatares com
moedas conquistadas ao cumprir
tarefas, acessar e resolver trilhas
e conteudos, acertar perguntas e
participar de atividades.

Quizzes e Jogos

Testes e atividades divertidas
que avaliam e reforcam os
conhecimentos de forma
ludica e segura.
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Por uma jornada de
aprendizagem significativa em
tempos de transformacao social.
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