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Conheca a colecao

/ Integracdo entre teoria e pratica em todas as areas.

v/ Uso de kits e ferramentas maker adequadas de acordo com
a faixa etaria.

+/ Projetos que aproximam o estudante de situacées reais.

+/ Desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC, com foco em
autonomia e inovacao.

© |EISEREBIBERBRIga - conteldos organizados em estacdes que exploram fenémenos naturais
e suas aplicacdes em automacdo, sensores, atuadores e Internet das Coisas (loT).

© |PROBREIIEEE0]- desenvolvimento do raciocinio logico, resolucdo de problemas e préticas

de codificacao, com propostas que evoluem em complexidade. e

.

<= Chapas de MDF
© |PROIOEIPEEEH - uso de ferramentas modernas como corte a laser, impress&o 3D e equipa-

mentos audiovisuais, conectando fundamentos as aplicacdes inovadoras.

© |PrOJCIOSIREEBIAERS - desafios reais que conectam tecnologia, sustentabilidade, comuni-
cacdo e sociedade, aplicando metodologias ageis.

Livro teérico
e pratico

Cada ano do Ensino Médio é composto por quatro livros
integrados — Eletroeletronica, Programacao, Prototipagem
e Projetos Integrados.
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Habilidades desenvolvidas:

/ Desenvolvimento do raciocinio légico e resolucdo de problemas.
/ Préticas de programacao e codificacdo em diferentes niveis.
\/ Aplicacdo de conceitos cientificos em automacao, loT, corte a laser, impressdo 3D e prototipagem.

«/ Autonomia, inovacdo e competéncias previstas na BNCC.




