AMBIENTE VIRTUAL
DE APRENDIZAGEM

Plataforma de aprendizagem
digital, com contelidos em
diversos formatos, que
amplia as situacdes de
aprendizagem e permite o
acesso a tecnologia, em
consonancia com a 52
competéncia geral da BNCC.

ENSINO FUNDAMENTAL |
ANOS INICIAIS E ANOS FINAIS

-
Biblioteca de Objetos Digitais  Videoaulas N A PR ATIC A

Forum Quizzes e Jogos

Plataforma Gamificada Trilhas de Aprendizagem

Chat Gestao de Projetos e Tarefas

@ Formacao pedagogica
para professores

Formacao pedagégica para professores, com foco
em metodologias alinhadas a cada etapa de
ensino. A formacao aborda montagem,
programacao, uso da plataforma, metodologia 5S
e os fundamentos tedricos da colecao tudo para
um trabalho eficaz com robética em sala de aula.




A COLECAO |

Transforme a educacao Y
com a Robeotica na Pratica! DIFERENCIAIS

Mais que programar robos, a robotica desenvolve
pensamento critico, criatividade e habilidades
analiticas. Ela prepara os alunos para os desafios do
mundo real, integrando Linguagem, Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica.

A colecao oferece atividades praticas e ludicas que
despertam o interesse e engajam os alunos de forma
colaborativa, com materiais tecnolégicos que apoiam
os professores. Inove sua sala de aula e inspire
solugbes para o futuro!
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ESTRUTURA CONJUNTOS DE ROBOTICA
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Cada laboratério acompanha uma placa
controladora voltada para competicoes,
compativel com pecas plasticas e
sensores dos kits, bem como com
sensores e atuadores externos
baseados na arquitetura Arduino.
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